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Présentation CRVM

Le CRVM concoit et développe des applications graphiques interactives (2D, 3D, XR) a
destination d’entreprises, de laboratoires de recherche et de différentes composantes
universitaires. Le stagiaire rejoindra une équipe pluridisciplinaire d’'une douzaine de
développeurs, graphistes, designers et chercheurs spécialisés dans les technologies
immersives.

Contexte du stage
Dans le cadre d'un projet de recherche consistant a étudier les effets de I'entrainement cognitivo-moteur en réalité

virtuelle chez des personnes agées, nous recrutons un étudiant de M2 pour un stage de 6 mois au CRVM sur le
campus de Luminy a Marseille.

L'étudiant aura en charge la conception et la programmation d'un dispositif en RV associant une tache motrice
réalisée avec le membre supérieur et une tache cognitive. Deux modalités d'association seront proposées,
nécessitant la conception de deux environnements différents. L'étudiant travaillera en interaction directe avec les
chercheurs impliqués dans le projet et notamment, une étudiante de thése. Il sera supervisé par deux autres co-
développeurs.

Le profil du stage requiert des compétences avérées en programmation sous Unity. Un background en psychologie
expérimentale et cognitive serait apprécié.

Missions

En tant que stagiaire développeur Unity / VR, vous aurez pour missions :

e Conception et développement d’un dispositif expérimental en réalité virtuelle

e Implémentation des interactions cognitivo-motrices

e Développement de plusieurs environnements immersifs

e Intégration des contraintes expérimentales (timing, conditions, logging de
données)

e Participation aux phases de tests et d’ajustements avec les chercheurs
e Collaboration étroite avec une doctorante impliquée dans le projet
e Travail en interaction avec une équipe de développeurs expérimentés

Compétences recherchées

e Maitrise de Unity 3D / C#
¢ Bases en modélisation 3D (Blender)
* Notions de génie logiciel (design pattern, architecture du code, gestion de projet agile)

Environnement technique

Vous aurez acces a du matériel XR de pointe : casques de réalité virtuelle et mixte, systemes de motion capture,
caméras 360° (possibilité d’emprunter des casques XR pour approfondir ses connaissances).



Profil recherché

e FEtudiant-e en informatique, ingénierie, multimédia ou domaine équivalent
e Niveau BAC+3 a BAC+5Intérét marqué pour la 3D, la VR/XR et I'innovation technologique

Condition du stage

e Durée: 6 mois
e Lieu : Campus de Luminy — Faculté des Sciences du Sport, Marseille
e  Gratification : Oui

Contact : envoyer v/ portfolio & jean-jacques.temprado@univ-amu.fr
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